Ustvarjanje zgodbe

Storyvalley'k Dejavnost

Tell the Story

Cil;
Kot vse dejavnosti v modulu Povej zgodbo je tudi ta dejavnost namenjena temu, da Studenti bolje

razumejo zgodbo, ki so jo "nasli", nato pa razvijejo spretnosti, da jo povedo na jasen in zabaven nacin.

Pri tej dejavnosti se posebej raziskuje struktura zgodbe.

Povzetek dejavnosti
Stevilo sre¢an;j: 1

Ta dejavnost temelji na dejavnosti "junakovo potovanje", ki je prav tako v razdelku "Povej zgodbo" na
spletni strani.

Priprava pred dejavnostjo

e Papir (A3/A2), (barvni) svinéniki, radirke, radirke, oznacevalci,
e Spremljevalni PowerPoint z oznako »PowerPoint 1 — Storyboard«

o Delovni listi, ki so jih Studenti izpolnili pri urah "Potovanje mojega junaka" v modulu Povej
zgodbo.

e Predizvedbo te dejavnosti preberite PDF dokument "Reader - Storytelling Centre
Amsterdam", da boste razumeli strukturo zgodbe.

e Tadejavnost je nadaljevanje lekcije "Potovanje mojega junaka" v modulu Povej zgodbo. Ce teh
ucnih ur ne nameravate izvajati s Studenti, boste morali to gradivo prilagoditi svojim
potrebam.

Studenti bodo potrebovali kartice "junakovo potovanje", ki so jih izdelali pri prej$nji uri, in "drevo
Zivljenja", ¢e so ga Ze izdelali.

lzvajanje dejavnosti

15 minut

V tem koraku ponovite elemente strukture zgodbe, ki ste jih spoznali v lekciji "Potovanje mojega
junaka".

V pomo¢ na tej stopnji si lahko pomagate s priloZzenim PowerPointom z naslovom "PowerPoint 1 -
Storyboard".
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Diapozitiv 2 v PowerPointu Studente spodbudi, da povedo zgodbo o Rdedi kapici, diapozitiv 3 pa jih
spomni na glavne like v zgodbi (junak, pomocniki, nasprotniki, situacija A in B ter sproZilec).

Na podlagi teh virov Studente prosite, naj v zgodbi o Rdeci kapici prepoznajo vse strukturne elemente.
Odgovori:

e Junak - Rdeca kapica

Pomocniki - babica, njeni starsi, vsi drugi pomocniki v gozdu

Nasprotnik - veliki zlobni volk

Situacija A - Rdeca kapica se odpravi v gozd na obisk k babici.

Situacija B - Rdeco kapico poje volk, preobleen v njeno babico

Vsaj 30 minut

Ce so $tudenti izpolnili delovne liste za u€¢no uro "Potovanje mojega junaka", so si Ze zamislili junaka,
pomocnike, nasprotnike ter situaciji A in B.

Zdaj jih prosite, naj te elemente zgodbe prilagodijo v zgodbo - po potrebi narisejo nekaj vrstic besedila.

.....

mora biti povezana z njihovo osebno zgodbo.

Po potrebi lahko natisnete delovni list za zgodbo, ki je prilozen temu dokumentu.

Podpora Razsiritev
Studentom pomagajte z vpraganijiin Sposobne Studente lahko pozovete, naj v svoji
spodbudami, pri cemer uporabljajte besedisce iz | zgodbici izrazijo bolj zapletene znacilnosti, kot
strukture zgodbe: So:
e Kdoje "junak"? e junakove prednostiin slabosti,
e Kdo je "nasprotnik"? e kako se junak in/ali nasprotnik spreminja
e Kaj sta situaciji Ain B (itd.)? T LI

10 - 15 minut ob koncu srecanja
Studenti naj preostalim &lanom skupine predstavijo svoj dosedanji naért zgodbe.

Najprej jih prosite, naj navedejo junaka, pomocnike, nasprotnika, situacijo A in situacijo B svoje
zgodbe.

Nato lahko razlozZijo, kako so zgodbo po korakih narisali na tablo.
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Merila uspeha

Stvari, na katere morate biti pozorni, e Zelite preveriti uspesnost izvedene dejavnosti, lahko
vkljucujejo:
e Studenti razumejo elemente strukture zgodbe (junak, pomoéniki itd.)

e Studenti vedo, kaksen je namen izdelave zgodbe.

e Studenti so ponosni na svoje zgodbe in jih dobro predstavijo.

Dodatek - Razporeditev zgodbe

Ce je to potrebno, lahko natisnete postavitev zgodbe na drugi strani, ki vklju¢uje 6 okvirjev. Studenti jo
lahko narisejo tudi sami.
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